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Nihao Tomodatchi!! 


Bienvenidos, 
nuestro primer 
numero, el cual 
estara dedicado 
a todos los 
chavos que se 
hartaron de las 
revistas de gran 
contenido pero 

muy poca. 

presentación o de 
aquellas con una 
excelente presen¬ 
tación y nada de 
contenido (cualquier 
semejanza con 
alguna de las 
existentes es pura 
coincidencia), así 
pues, te queremos 
ofrecer la mejor 
información y el 
mejor diseño (no 
como una cosa 
llamada otaku 
generación del 
siglo por entrar), 
esperamos cum¬ 
plir estos 
objetivos para 
que esta (su) 
revista les 
agrade. 
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Las Vacaciones de Pikachu. 


Esta película es más o menos del corte de las de Dore- 
amon( para niños ), todo comienza cuando Ash (Satoshi) 
Brock (Takeshi) y Misty (Kasumi) Van a dejar a sus Po- 
kémon a un parque de descanso para Pokémon, es lógi¬ 
co que Pikachu se encuentre entre los Pokémon ya que 
al parecer hay un temporada en que todos le dan un día 
de descanso a los Pokémon (incluso ahí se encuentran 
Meowth los otros Pokémon del equipo Rocket). E n este 
campamento Los compañeros de pikachu, se topan con 
otro grupo de Pokémon que esta liderado por un Poké¬ 
mon bastante raro que no aparece en la lista de los 151 
editada por Nintendo; inmediatamente surge una rivali¬ 
dad entre los bandos y deciden hacer unas conpetenci - 
as para ver quien es el mejor de su clase en cada equi - 
po. Los primeros en competir son Squittle y un Ratón 
acuático que aparece en el Pokémon Green (aquí no ha 


salido ) ambos se topan con problemas, pero al 
final el ratón sale victorioso. La segunda prueba 
consiste en una carrera por lo cual Pikachu es 
retado por un Raichu para competir, la carrera 
comienza y los dos van corriendo hombro con 
hombro (literalmente hablando), durante su loca 
carrera atropeyan a medio mundo hasta llegar a 
un barranco para después caer en la panza de un 
Snorlax el cual les hace el favor de darse la 
vuelta y aplastarlos. Ambos han perdido I a 
prueba, por lo tanto el equipo de Pikachu tendrá 
que pasar la siguiente prueba, que ahora será 
aerea por lo cual Chizard competirá por el bando 
del Amarillo, pero el torpe se atora en una chi¬ 
menea. por lo cual el otro equipo lo da vencido 
por default, y se van riendo; Pikachu consigue 
una cuerda para sacarlo entre todos, pero Chi¬ 
zard esta muy atorado, y es así como Pikachu 
le pide ayuda al otro equipo para poderlo sacar 
y aunque en un principio no quieren deciden 
apoyarlo y entre todos logran sacar a Chizard. 
al final hacen las paces y se toman una foto(¿?) 
Familiar (¡Como la nana Goya!). 


Como es lógico todo anime que se 
vuelve famoso, le hacen su película o 
en defecto un OVA; Pokémon no es la 
excepción y tiene en su haber 3 films 
de los cuales te presentaremos los 
primeros dos: 

Las vacaciones de Pikachu 
Y Mewtwo Contrataca 


3 



































una carta virtual, en la que aparece una chica que los invita a un torneo Po- 
kémon en una isla misteriosa, El equipo Rocket, que andaba por ahí, tam¬ 
bién se enteran de esto, por lo cual se les ocurre una fabulosa idea (¡ no 
otra vez I), se dizfrazarán de vikingos y les ofrecerán un viaje de cortesía en 
su barco (¡ que originales !). 

Ash y los demas llegan a un centro Pokémon y para su sorpresa encuentran 
a varios chavos de la liga Pokémon, los cuales les comentan que ellos tam¬ 
bién fueron invitados, otra persona que encuantran ahí es a la chava policía 
la cual se encuentra investigando la aparición de un extraño Pokémon que 
al parecer es muy agresivo. 

Al oir eso los chavos de a liga Pokémon deciden adelantarse para ver si en¬ 
cuentran algo (¡aja, ahorita!) estos cuates son dos chavos y una chava: Rao, 
Umio y Sweet( que traen un Peugeot, un Gyaldos y un Seal,respectivamente) 

Una vez en el puerto cada quien aborda su Pokémon y se va. A s h se pre¬ 
gunta el por que Pikachu no tiene habilidades para transportar, este comen¬ 
tario no le agrada a pikachu, el cual le da una gran descarga a Ash. De pron¬ 
to apecen los Rocket con sus flamantes uniformes de vikingo y su ianchita 
los cuales convencen de subir a bordo al Ash y los demás, todo va de mara¬ 
villa hasta que llega una gran ola y derriva la embarcación, y sucede algo 
increíble: el cabello de Jessie sigue en su lugar, (ah si, y pikachu los demás 
montan en la starmie de Misty y se salvan). 




MEWTWO CONTRAATACA 

En el mundo de Pokémon existen algunos poké¬ 
mon que son muy difíciles de conseguir o bien 
ya están extintos, por lo tanto Giovani (Jefe del 
equipo Rocket) decide clonar a uno de los más 
poderosos pokémon que hayan pisado la tierra 
( ha de haber visto Jurassic Park ). 

Es así como un grupo de científicos obtienen el 
ADN de un Pokémon muy raro: Mewtwo. Han pa¬ 
sado unos mese y Mewtwo ha salido del aparato 
que lo albergaba, los científicos tratan de atra¬ 
parlo pero este es demasiado fuerte y destruye 
el laboratorio. Giovani logra controlarlo (aunque 
es un Rocket, es de los mejores entrenadores 
que hay). Mewtwo es envuelto en una armadura 
que lo controla; pero comienza a absorber la 
energía de otros Pokémon y logra liberarse. 

Mientras tanto Ash y sus amigos continúan su 
viaje y se detienen a comer, un tipejo llega y los 
reta pero antes de que pueda hacer algo un Po¬ 
kémon salvaje llamado Donjuan(¿Tenorio?), los 
aplasta. Pasado esto llega un Dragonair con 


mam 
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Pikachuy compañía, llegan a una isla donde se encuentra un gran 
castillo, por momentos podemos ver a un extraño Pokémon volar 
por afuera. Ya adentro del castillo están: Rao, Umio y Sweet, quienes 
esperan la llegada del organizador. 


De pronto se siente una presencia maligna Mewtwo ha llegado y es - 
listo para combatir. Umio es el primero en enfrentarlo con su 
Gyaldos; el combate comienza, Umio le pide a su Gyaldos que utilize 
todo su poder y este arroja una gran flama, que es detenida por el 
campo psíquico de Mewtwo, para después regresarle el ataque d e 
sus mismas llamas. Gyaldos queda derrotado, Rao decide sacar un 
Rhydon, este se prepar para embestir a Mewtwo, pero Mewtwo lo 
toma del cuerno con una sola mano y lo derrota. Ash saca su Chi- 
zard pero corre la misma suerte que los otros dos. 


Mientras tanto el equipo Rocket se infiltra en el castillo y llegan, a lo 
que parece un laboratorio, mientras observan la maquinaria, un bra¬ 
zo mecánico toma a Meowth por la cola y le arranca un pelo, inme¬ 
diatamente la computadora comienza a generar un clon de Meowth 
ante la mirada sorprendida de este último. 


El equipo Rocket se da cuenta del plan de Giovani, él mando a traer 
a los Pokémon más poderosos para clonarlos y así conquistar el 
mundo (¡Narff!). 


Los entrenadores le están dando con todo a Mewtwo, pero este no 
sufre ningún daño; Mewtwo aburrido de esta situación, llama a sus 
propios "Pokéclon"(perdón Pokémon clonados), estos últimos van 
a desma... ntelar a los originales. 



Los Pokémon clonados al parecer son más fuertes que los ordina¬ 
rios. y como todo clon no es perfecto ya que estos son ¡ mejores ! 
y tienen unas manchas como si fueran esas pruebas de haber "en¬ 
cuentra las diferencias" y aparte de 
eso los hace verse malos . 


Pero para fortuna de to¬ 
dos aperece el tan solici¬ 
tado Pokémon 151: 

¡ Mew! 

( si son 151, aunque el Puede 
que haya más). 
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Mewtwo lanza una especie de Pokébolas que se roban los Pokémon 
de las Bolas ordinarias, Pikachu es atrapado por una de estas bolas 
y es conducido hacia un túnel, Ash no esta dispuesto a que le qui¬ 
ten a Pikachu y persigue a estas bolas, él defiende a Pikachu con 
uñas y dientes (literalmente) y aunque lo logra rescatar ya es dema¬ 
siado tarde, él y los otros Pokémon ya han sido clonados, Ash esta 
muy enfadado por esto y se dispone a terminar con Mewtwo el mis¬ 
mo ( para que te des una idea Mewtwo mide 2 mts. y pesa 120 kgs.), 
Mewtwo manda a volar a Ash y se prepara para rematarlo,sin embar¬ 
go súbitamente aparece Mew y lo Salva. 

Después de esto mew se prepara para combatir a Mewtwo, el tiene 
de su lado a todos los Pokémon Originales, todos los Pokémon 
pelean con su clon pero las batallas están muy parejas y todos 
quedan en K.O. Excepto Mew y Mewtwo que siguen luchando. 




Ash ya no quire que Mew siga la pelea 
y se atraviesa en la ella, Mewtwo y 
Mew llevan a cabo un lucha de poderes 
Ash llega en mal momento y queda con¬ 
vertido en Carbonita (como en Star Wars) 
y cae al suelo ante I a mirada atónita de 
Pikachu, el cual se le acerca y 
1 empieza a llorar, todos los pokémon 
(naturales y clonados) también. 

. las lagrimas de los Pokémon 

comienzan a tener efecto 
y Ash vuelve a la nor- 
malidad. 

Mewtwo comprende 
lo que es la amis¬ 
tad y se va con Mew 
¡fí 1 y todos lo Pokémon 
clonados. Ash y Cia. 
{ se van muy contentos 

P" también (hasta el 
|r Equipo Rocket s e va 
p contento). Por último Ash 
y Pikachu se preguntan, ¿Cú 
ando volverán a ver a Mew y 
' J *K Mewtwo?. 


M6UUTUUO 
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Vídeo Girl Ai es una historia recopilada en 13 tomos; aquí en México van a 
ser 27. así que solo nos faltan como 17 (i echenle ganas A _ A !), ya que 
los tomos de Editorial Vid son de la mitad de los originales, pero no se va¬ 
yan a molestar con ellos ya que hacen un fabuloso trabajo y este recorte 
obedece a fines de mercado (no todos pueden SOpesos a la quincenal 
además esta editorial ha tomado un papel muy importante al traer un man¬ 
ga en su formato "casi original" y yo espero que este sea el primero de mu- 
Ghos títulos con este formato y que Vid tome el papel que tiene Editorial 
Norma en España (aunque yo creo que Vides mejor] para el bien de todos 
(¡ah! por último sabías que Vid distribuye los Cómics de DC a todos los 
países de habla híspana, incluyendo a España], 


Bueno ya me salí del tema; así que pasemos a la historia; 


Yota Moteuchi es un chavo muy tímido y é I esta que se derrite por u n a 
chava de nombre Moemi Hayakawa. Yota se decide a declarársele, pero 
no puede (al igual que yo con llianal Sin embargo el tiene un buen amigo 
que lo intentará ayudar; Takashi Niimai. No obstante algo que ambos no 
saben es que ella esta enamorada de Takashi, así que ella si se le declara 
a Takashi ante el asombro de Yota; Niimai lo toma como un chiste y le dice 
ella no le importa haciendo que Moemi se vaya corriendo y llo¬ 
rando . Esto complica más aún los sentimientos de Yota, el cual 
rompe en llanto; de la nada aperce una tienda de video y él entra 
a ver. camina hasta que se topa con el anaquel de las películas 
para adultos, y ve una cinta que le llama la atención, de pronto 
aparece un viejito que le pregunta si le agrado la chava que 
protagoniza el vídeo, Yota esta muy confundido, pero el viejito es 
es muy amable y le obsequia una credencial, le dice que se pue¬ 
de llevar el video si desea. 

Moteuchi llega a su casa, se siente muy mal por lo que paso con 




im 


Masakazu Katsura es uno de los autores de man¬ 
ga más famosos del mundo, claro como es ló¬ 
gico tiene su obra maestra.- Video Girl Ai. 


Video Girl Ai es un manga que apareció en Japón 
en el año de 1989, pero no creas que por ser de 
hace diez años ha perdido su frescura, pero algo que es más sorprendente 
es el hecho de que esta dirigido a el público masculino y ha tenido un gran 
éxito en esta clase de audiencia. Hay quienes cuentan que Katsura se basó 
en el programa de "Historias Asombrosas" de Spielberg, que en un capítulo 
un chavo saca de la TV personas (incluso saca a el mismo Kit el auto increí¬ 
ble), aunque esto es muy probable por la afición de de Katsura a este tipo 
de programas, él nunca ha dicho nada al respecto. 

El primer intento de Katsura por hecer un manga de gran renombre surge 
con este, antes ya había hecho una historia corta de Video Girl; VG Haruno 
que para el gusto de muchos era muy marimacha y no caia muy bien, por 
eso Katsura decide crear a Ai Amano y lo que sigue ya es historia. 


NüMA! 
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Moemi, sube a su habitación y se dispone a ver - 

el video, la cinta tiene por título:" Ai Amano te 
consolaré" t sí, ya sé que se oye como albur 
barato pero así decía), Yota lo introduce en su 
video, aunque al parecer ésta esta 
descompuesta, la película comineza y aparece 
Ai, ella habla como si estuviera enterada de los 
problemas de Yota, este último comienza a 
llorar, ya que ninguna mujer le había hablado 
así antes, él empieza a desear que ella 
estuviera con él. Algo raro sucede, la chica 
empieza a del salir video. 

Al parecer Ai sale del video de una forma incorrecta pero estable, Ai se 
presenta como una chica del video, y comienza a darle confianza a Yota, 
él se siente triste y decide ayudar a Moemi con Takashi. ya que según él 
es lo único que pude hacer por ella, Yota se hace buen amigo de Moemi 
y la ayuda hasta donde sus sentimietos se lo permiten, ya que 






SHINñll (€LVI€Ü 


VID60 Glfíl l€N 


Hayakawa se le declara a Takashi el día de su cumpleaños, y este acepta 
después de muchas suplicas ( algo maricón el tipo ). Yota recibe un 
tremendo shock, por lo cual no asiste a clases una semana, cosa que no 
le importa por que se va enamorando de Ai, aunque él no sabe que las 
Video Girl no se pueden enamorar, no obstante Ai ya se ha enamorado de 
Yota. 

Moteuchi decide hacer realidad sus sueños y se inscribe a un concurso 
de manga. Ai decide apoyarlo hasta el final, va a comprarle sus 
materiales de dibujo, y se dirige a un ""malí" (que fresa ¿no?), ya de 
regreso sufre un desperfecto y aprece su creador IRolexl el cual se la 
lleva a el video club y le dice que no puede regresar, ya que se ha 
enamorado de Yota y esto no esta pemitido.el encargado (el viejito) le 
dice que la regrese pues aún le falta tiempo a la cinta para llegar al final 
Rolex le dice a Ai que la dejara regresar bajo la condición de que no 
debe amar a Yota, ésta acepta y regresa, ella trata de comportarse lo 
más fria con Yota, pero no puede y le dice que lo ama, pero desaparece 
dejando al pobre Yota más triste. 

A partir de aquí todo macha mal para 
todos ya que Yota reprueba en la 
escuela y Moemi rompe con Takashi. sin 
embargo aparece una chava que 
conocio Yota en le secundaria (Nobukol 

y lo seceduce para que ande con ella, Ai J ▼. 

vuelve a parecer y ha olvidado su M 1 

pasado, ya que el viejito se la llevó para ■ 

que realizará su amor por Yota,pero b . 

Rolex lo va a impedir (para eso tiene a Wf J 

su video Girl Mai) M 

¿Bueno que haces leyendo esto? ve y '* 

compra una VGAi en tu puesto de revistas, ya 7 4 

verás que no te arrepentirás „ ¡Bye! K ^ ^ w) 


VG MAI KfiMIO 


ROIGC 
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Una vez más e! torneo de KOF, comienza pero con una nueva regla, los equipos 
deben de ser de cuatro competidores. ¿Pero quienes no aprecen en esta KOF?, 
¿Quién lo organiza?,¿y quienes son los nuevos competidores?. 

Contestaremos estas preguntas tratando de dar un mejor entendimiento a esta 
KOF‘99. 


En esta KOF no aparecen tantos personajes como en la '98, sin embargo 
encontramos cinco nuevos personajes, que introducen una nueva historia, que 
nosotros suponemos viene desde la '98; ya que es posible que Rugal sea un clon al 


igual que Kyo-1 y Kyo-2,| 
imagen oficial de SNK 
extraño individuo (posit 
contaba con story fine 
nosotros creemos que ¡ 


je nos lleva ha esta deducción es la existencia de una 
muestra a Rugal en un cilindro y a su lado un 
el cuartel NESIS). Recordemos que KOF'94 no 
se fue creando a partir de KOF'95; por lo tanto 
Isa con la 98 y esta nueva versión. 


A continuación te ponShos la lista de los equipos con su historia ("En el próximo 
numero te daremos una lista de combos debastadores"). 


Este 


equi 


contiene al nuevo protagonista de la KOF... ¡Shingo! ( A _ A ), no es cierto el 
nuevo "heroe" es un chavo de nombre K 1 (Key) Dash, él cual es un clon con células de 
los mejores peleadores de KOF (es el Cell de KOF), pero él no lo sabe y se entera hasta 
que se enfrenta a Krysalid (Otro clon) creados por NESIS, K' no lo acepta y se revela en 
contra de sus creadores y lo acompaña Maxima que al parecer es un cyborg (él es el A- 
17) también es agente de NESIS y le funciona de escudo a K' para escapar de la base 
de NESIS. 

Pero que con Benimaru y Shingo, pues ellos son los invitados d 
equipo de NEW HEROTEAM, y no tienen mucha importancia e 
¡ah! Shingo sigue siendo un INÚTIL, al grado de que cuando 
cae a medio trayecto, si no fuera por Benimaru hubiera m 

ievanto?) Illflfil 





























































Y aquí tenernos a! ART OF FIGHTING TEAM, este equipo es el clasico, todo 
queda en familia, ah Takuma sale ganando si esta frase se hace realidad, ya que si 
Yuri se queda con Robert, él obtendrá la fortuna del mismo, pasando al juego, 
Robert vuelve con su antiguo atuendo de KOF'95, Ryo y Takuma visten sus 
clasicos uniformes de Karatekas y Yuri sigue con su atuendo de niña buena. 

En el final de este equipo (como los anteriores) hay un integrante que se queda a 
que todos los escombros se le vengan encima, en esta ocasión le toca al viejo de 
Takuma, ya que el peso de los años lo retrasa cuando están escapando (porque no 
creemos que se haya quedado para que NESIS lo clone). Y hay termina el gran 
Takuma, todo termina con la imagen de Robert y Ryo 
dejándole Flores junto con su mascara de Pinocho. ¡Pero 
y Takuma no es la excepción, despertando 


El legendario FATAL FURY TEAM regresa, Andy, Terry, Joe y por fin en este 
equipo y a lado de su gran amor Mai (a ver si por fin se casan), este equipo no 
tiene nada de nuevo, solo un paqueño detalle que hace ver a Terry algo menso, ya 
que cuando se derrumba la base de NESIS el se queda como si nada y se le cae 
toda la base encima, los demas lo dan por muerto. Pero después de unos dias se 
le encuentra peleandp §j^|Calle, nada de extraño en Terry. 

Un gran misterio rodágÉÉi la deseparación de Terry, acaso sera que esta implicado 
con NESIS, sera otp'don creado por esa extraña organización que quiere 
dominar al mundo,|(éstas palabras las diria un tal Jaime en su programa -no lo 
creen-). 







































































































El IKARI TEAM regresa con una nueva integrante, ella es Whip, experta con el 
látigo y la segunda protagonista de esta KOF. 

Ella era una antigua agente NESIS, deserto y se unió a las fuerzas espaciales 
de Heidern, Krysalid la reconoce como su hermana, "pero ella le hace recordar 
que tan solo es uno dedos tantos clones creados por NESIS y lo que recordaba 
era una de las tantasáj^^m^ias que se le habían implantado antes de que él 
muera Whip le agradeHfejpresarle los recuerdos de su vida. 


Heidern se encuentra llorando por lo que 


Ella al dar su inforn 
nos hace suponer q 


pía misión a 
tenia cierto afecto a Krysalid 


SOLDIER también regresan con un pequeño amigo 
ien tiene poderes muy parecidos con los de Athena y 
,r cierto a este ultimo le quitaron su poder de lanzar 
y se lo colocaron a este mocoso) te recomendamos 
times por su estatura ya que es bastante agil y por su 
personajes no le atinan (ejemplo: Maxima). 

Chin estrena nuevo traje y nuevos poderes, muy parecidos a sus 
supen poderes. Athena estrena peinado y sentimientos por Kensou, 

ya que al final le da un abrazo muy tierno ai pobre baboso de Kensou 
y este solo se queda paralizado ante esta muestra dé afecto tan 


Los PHSYC 
llamado Ba¡ 
Kensou (qd 
bolas psiqj 
que no loj| 
estatura J| 



frt 




KENSOU 


j ' ím\ 

_ J jtggfs] 























































































PASOS, 


King no tenia muchas esperanzas de participar en esta KOF, ya que Mai esta con 
Andy, Chizuru no tiene pensado participar más. Cuando iba a desertar, llega su 
antigua amiga Kasumi con una nueva compañera, Xiangfei (que aparece en Fatal 


Fury Real Bout 
FEMELE TEAM. 
NESIS, deciden ir 
asombro de King, 
para rematar no 
tienen que 


2), y con ellas Blue Mary'así llega a KOF'99 un nuevo 
igo tiene un final algo curioso': después de haber salido de 
staurante, para festejar la victoria; pero allí para el 
Mary: Xiangfei tiene un apetito muy al estilo de Goku y 
i centavo para pagar la cuenta, por lo que todas se 
ar platos. MM __ lljfáJÉÉ 

—1 


Y para term 
últimos) Jhuj 
viejos tierna 
encuentra* 
mejor métoc 
invitación al 
Chang y Cl 
tranquiza, p 
reformara a 


CON KYO 
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R 


(/CE LOS SIGUI EN 




Choi y (para desgracia de estos dos 
íscolar de Kimfque lo fue a visitar para platicar de 
dedica su antiguo compañero, Kim le comenta que se 
de maleantes a lo que Jhun menciona que tiene un 
pudieran discutir quien era el mejor, a Kim le llega la 
jn a concursar con él. Al final reanudan su discusión; 
irlos para no sufrir más y les acomodan una santa 
aginación; al fin Kim y Jhun llegan a un acuerdo: Kim 

1.- Colócate en el signo de interrogación (?) 
manten presionado el Botón de Start g 
realiza la secuencia según el personaje que | 
quieras: 

A Kgo lori 
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■fSigyereplea para escribir palabras extranjeras’ 
JÍSp no hay consonantes solas por lo cual ajgünqs 
rtbadores ios cuales convierten el sonido gue-rjaBfj 

picadores son: 


rara hacerlo "P 1 


¡ yoga lqpe esta antepuesta. 


irte de nuevi 


Por: KUROIRYU 


El katakana es una forrea de escritura ja| 
al fina de esta pagina, coreo te podras di 
algo graciosas, algunas de las "letra^M 
un tanto parecido (según los japone^H 


TentenC) reodifican genera 


Otro modificador 


Maru(°) qpereodificc 


G-uion largo(-) Se utiliza para 


Sirebolo (Tsu) peqyeño: Indica 


Los japoneses también escrib ía 
escritura la Igrear^oredip 1 ] hable 
con lo qpe aflPSircando. ya c 
escriben un guio esto indica qye 
escribirse de nuevo, excepto cuc 
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Ganas: Sí el oponente cae de la plataforma 


Ganas: Sí el oponente queda noqueado 


Pierdes: Sí lo golpeas en sus partes blandas 


Ganas: Sí el oponente se rinde o llora 


Toma 

por 

atrevido 

¡¡Torpe!! 


OnGCd 


Pierdes: Sí ¡o seduces 6 tratas de seducirlo 


Pierdes 


i ¡ Esto es por 

mirarme cuando 
me estaba 
\ cambiando!! 


ii¡ Orale mariscos 
para eso hay 
Moteles !|i-, 


¡i Ouch!! 
Ni que 
estuvieras 
tan bueno 


iiShiittü 

CaHodito 


I i 
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\ I 

p 1 























































































































Prototipo 1 del PSX2 
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Sr ollar dkha UnStXasl LtUTtod" po^ner agustc a sus 

U l bueno eso dicen ellos M). Ahora pasemos a ver que nos ofercen estas empresas. 


«t 




Nintendo 


Como todos sabemos, está es la 
compañia más importante a nivel 
mundial (diga lo que diga Kuroi Ryu), 
aunque sus penúltimos dos sistemas 
han tenido cierto fracaso (Virtual Boy 
y N64),tal vez Nintendo tuvo la culpa 
de esto, tras su fallido intento de 
aliarse con Sony para hacer un CD- 
ROM para el Snes, se rompe esta 
sociedad debido a la inconfomidad de 
Nintendo con el drive diseñado por 
Sony, ya que el acceso era muy lento, 
y opta por seguir con su tecnología 
de los cartuchos de Silicon, lo cual lo 
llevo alfracso tras la salida del PSX 
de Sony y sus CD’s. 

Ahora Nintendo le tiene preparada 
una sorpresa a sus competidores, ya 
que esperó hasta el último momento 
para anunciar su nuevo proyecto 
: Dolphin, 

Junto a IBM y Panasonic, Nintendo va 
a desarrollar esta nueva máquina 
que superará técnicamente a las 
otras dos de la competencia, ahora 
solo falta ver quien va apoyar a esta 
consola, pues es muy importante 
contar con buenos desarrolladores 
de juegos, por el momento Capcom y 
Konami ya le echaron ojo a Dolphin. 


Aunque es mala onda, no es mentira que 
los sistemas de esta compañia son de lo 
peor y siempre salen bailando con la más 
fea. Sega vivó unos de los momentos más 
drámaticos de la industria de los 
videojuegos en Japón, ya que durante la 
crisis de los Videojuegos del '96 estuvo a 
punto de desaparecer. Ahora parece más 
solida ya que forma parte de Microsoft; su 
nueva máquina, el Dreamcast, ya esta a la 
venta; y no es mala leche, pero su camino 
no será fácil, aunque puede que no sea así 
ya que Bill Gates la respalda, y no por nada 

es el hombre mas rico del mundo. 


Sony 

Después del fenomenal éxito de su 
primer consola (Play Station),Sony se 
prepara para el nuevo milenio con la 
nueva generación de PSX creando la 
consola más "poderosa" (Dolphin la 

superare la historia: El Playstation 2 

Aunque hay muchos amantes de esta 
consola (y de los discos piratas de 20 
pesos), este sistema se las verá durás 
con Dolphin de Nintendo, el cual viene 
decidido a recuperar su lugar, pues la 
batalla será más justa por el hecho de 
que ambos sistamas cuentan con la 
misma plataforma (DVD), y dejenme 
decirles que para este formato no 
habrá discos de 20 pesos, pues por el 
momento no hay forma de copiarlos 
con una PC o un Deck, pues NO los 
hay (ja, ja, ja prepárate Sony). 












































































Dreamcast 


•CPU (Procesador central) * 
Hitachi SH-4 RISC 
POTENCIA : 128 BITS | 

VELOCIDAD : 200 MHZ 
Este potente procesador 
desarrollado por Hitachi es 
el corazón de Dreamcast. 
Capaz de procesar 360 MIPS 

•Procesador gráfico 
NEC Power 



•Memoria del sistema 
RAM Principal: 16 MB 
RAM de vídeo : 8 MB 
RAM de sonido : 2 MB de 
memoria SDRAM 





•Sistema de almacenamiento 
Dreamcast hace uso de CD- 
ROMS de 1 GB (también 
llamados GD-ROMS), y posee 
un lector de 12 velocidades 




!** %¡ 
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•CPU (Procesador central) 
128bit "Emotion Engine", 300 MHz, 
16KB 

Caché l/O LSI l/O, 33.8 / 37.5 MHz 
(seleccionable) 

Posibilitará la compatibilidad con 
el primer Playstation 


•CPU (Procesador central) 256 bit* 
Procesador IBM Gekko , basado en los 
Power PC de IBM. 

Tecnología Cobre (Copper) de 0.18 
mieras 

Velocidad : 400 MHZ 


•Procesador gráfico 
Desarrollado por ArtX, ex-tecnicos de 
Silicon Graphics, en California. 
Tecnología Cobre (Copper) de 0.18 
mieras 

Velocidad : 200 MHZ 


•Memoria del sistema 
Memoria DRAM de alta velocidad 
Ancho de banda : 3.2 GB por segundo 


•Sistema de almacenamiento 
DVD desarrollado por Matsushita 
Electric 

Nuevo sistema anti-piratería 



•Procesador gráfico 
150 MHz, max. 75 Millones de 
polígonos/seg., 

66 Millones de polígonos/seg. con 
efectos de luz, 

20 Millones de polígonos/seg. con 
efectos de luz, 

texturas, z-buffering y alpha blending, 


•Memoria del sistema 
32 MB Direct Rambus RDRAM, 48 G/seg. 
Bus Bandwidth, 2 Gigas de ancho de 
Bus 


•Sistema de almacenamiento * 
DVD-ROM, 4.7 G, puede leer los 
estándar DVD y CD-ROMs 



























I. .1 


historia paralela a la serie original 
bica entre el episodio 10 y 16(o se 
de la llegada de Asuka a NERV, f 
de que Touji abordará el Eva-03 


La historia comienza mientras Shinji es- 
en sus Walkman y Asuka se 


cucha mú 

esta bañaádo, depronto, en la ciudad, se 

estruendos, un ob¬ 


oyen unos gran 


jeto misterioso esta atacando la ciudad. 
Asuka y Shinji salen corriendo hacia el 
balcón para ver que ocurre, pero la des¬ 
cuidada de Asuka olvida taparse y sale 


desnuda para el asombro de Shinji el 
cual ya no le pone atención al inciden 
te de la ciudad; cj 


o es lógico Asuka ■ 
se da cuenta y de una patada pone en 
K.O. a Shinji. 

Al otro día nadie sabe que pasó real- (i 
mente e|í la ciudad. Rei, Asuka y Shinji n 
se dirigen al colegio, asuka les comenta* 
el rumor de que una nueva alumna ha en¬ 
trado a su clase, lo cual no les importa a 
ambos. En clase el profesor les presenta 
a Mana Kirishima, que por azares del des 
tino se sienta a un lado de Shinji y empie¬ 
za a comportarse como si ambos fueran 
novios. 

Shinji se pone muy nervioso, ya que 
ninguna de las otras dos chavas (Asuka I 
y Rei) lo tratan así. I 


í — 
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éüAesésski 





































pone extremadamente ce 
que una chava se fije en 
una espía que lo quiere s 


a ella es 
r lo tanto 
RV. 


Mana esta muy atenta a la prueba, pero no se le 
permite estar ahí. Terminada la prueba, Shinji la va a 
buscar, y encuentra en su locker una nota donde lo 


en la casa de Misato, Shinj 


encuntra muy ena- 
ado y come con mucho entusiasmo. Asuka se por- 
íuy dócil con Shinji y le repone el Walkman que le 

• * / i _ _ » . | i * II _ a 


rompió (la verdad esta celosa y le quiere llamar la 
atención). 


| Kaji se extraña de le haya pedido un consejo, pero vi 
0 endo la inexperiencia de Shinji,le comen- 
ta que el se siente igual por Misato 
pero que lo único que puede hacer 
i un hombre en estos casos es • “jA 


iji se pone "guapo 
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de ahí se van a recorrer vanos sitios a 
hac^nfponas preguntas a S^pffacerc 
piloto de Evangelion, pero Shinji odia 
cual prefiere cambiar ia plática,Ya pue; 
se van aún muelie>£?en el atardecer, 


sto el ocaso lo 
Mana abraza 
>s se dan uM 
suka en un ca¡ 
la vez a besa 


e van a un baño público 
jntos (aunque esta es ui 
y las mujeres se bañan | 


conte 


ir pruebas para des- 
cipio no tiene mucha 


Mientras tanto Asuka tra 
cubrir a Mana, sin emba 
suerte, pero esta cambia 
del choque de un artefí 
te Fuji. Asuka llega en su 
cuentra un robot muy gra 
de NERV encuentra entn 
chico de al rededor de 14 
estado y es llevado a un I 


:icia a NERV 


Al día siguiente Kaji va 
cuela, este les dice lo < 
eso no es todo al pare< 
na. Mana en compañía 


de Mana y Shinji a la es- 
lientras se divertián, pero 
lavo es conocida de Ma 
y Asuka se dirigen al tíos 
piloto del robot. Üfffiegar 
ia, solo le lleva unas fió¬ 
lo esto saca de onda a 
o entiende nada de lo qut 


atendiendo 
nentario de 
decir más, 
i Asuka, qu 


res y se retir; 
Shinji y a la r 
esta pasandr 


Shinji, Rei y Asuk 
al llegar al cuarto 
ito llegan unos ti( 
Shiji las proteje h 
I esconderse junt 


i van al hospital para 
;e dan cuenta de que 
>s de negro y les em- 
róicamente (¡¿eh?! ) 
con ellas en el baño. 



Tokyo-3, Maní 
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iji odia e 
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ste trabajo poi 
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queda de ver coriShinji e< 
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ntro comercial, 










































Asuka tiene ia brillante idea de 
disfrazarse de los de intendencia para 
poder salir del Hospital, así logran 
llegar a la salida, en donde por 
afortuna se encuentra Misato con una 
camioneta, todos suben y le explican 
lo ocurrido, pero los tipos de negro 
son persistentes y los sigen en un 
auto...¡negro!, Misato logra emular el 
estilo de conducción de un| 
microbusero, y provoca asi un 
accidente donde salen perdiendo los 
Hombres de negro. Todos se han 
dado cuenta de que el objetivo del 
ataque era Mana, asi que le piden 
explicaciones. Ella les cuenta que j 
efectivamente es un espía de la 
milicia; ella, Keita (el chavo del ¡ 
accidente) y Musashi ( otro chavo con i 
rumbo desconocido), forman parte de ] 
un proyecto militar, que pretende j 
crear robots similares a los Evas, asi j 
que los tres eran obligados a pilotear 
dichos robots, pero estos eran aún 
muy inestables por lo que ella se 
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ie Asuka, que lo lleve en donde se e 
lago en donde el ven las pisadas del r 
no debe andar muy lejos, Al día sigu 
npañía de Touji, Kensuke, Hikaru y Ai 
as que no estaban el día anterior, se li 
¡a, Asuka ve que pude ser peligroso y 


ruido y los tres chicos se 
del equipo militar que se 
traen a Mana 


,e comienza a oír un 


el lago, Shinji corre pero ve que en un camión 
an una jaula, los vehículos del ejercito se alinean para un 

se acerca a la jaula, 
:e a los otros chavos 
los militares, que al 
iparezca Musashi con 
> aguas, los militares 
poder del robot (que 
or lo tanto solicitan la 
erá una buena prueba 
las invenciones de la milicia. 

Evas solo hace falta Shinji 
responsable de él, lo 
lo lleva NERV, 


Shinji toma el valor y junto con Kensuke y Touji, y 
Shinji pretende sacar a Mana de ahí, asi que les dic 
que hagan una fogata para llamar la atención de 
parecer piensan usar a Mana como cebo para que a 
el otro robot. En el lago el robot surge de entre las 
utilizan sus mejores armas pero no pueden con el 
raro en la serie los militares no puden con nadie ), p< 
ayuda de NERV, Gendo acepta gustoso ya que esta si 
para ver el potencial de los Evas contra I— ... 

Ya en NERV las dos child ya están en sus 
que no sencuntra por ningún lado; como Misato es 
va a buscar y lo encuentra en la escena de la de la pelea, se 
y este se prepara para pelear ya quella dispuesto a de ender a Mana 
Shinji llega junto con los otros dos“Evas a las orillas del lago donde y 
encuentra el robot quien trae a Mana en la jaula, Shinj, pide ser qu.e 
enfrente, va que Asuka no ie simpatiza Mana y esta ultima podría 


deciden volaralos a los dos con una bomba 
■ ordena salir a sus tres Evas, pero 
inergy plug, solo le quedan 1 minuto 
que ya no esta en la jaula pues esta 
servas y Shinji tiene que salir para 
hi tampoco le quedan energías y él 
se encuentra a un lado de la jaula, 
inmediatamente, Shinji llega al lugar 
lo abraza, Shinji queda 
no puede abandonar a 
Los aviones de milicia 
marece Shinji dentro del 


ar a Mana; al robot de Musas 
Duscar a Mana también, ella 

i baja del robot y la encuentra 
i, Mana se levanta, se dirige a Musashi y 

Mana le dice que lo quiere pero que i 

ii ya que es como un hermano para ella. 

/ sueltan la bomba, en la siguiente toma a. 
lug de Asuka junto con ella, Asuka regreso para salvarlo ( y luego 
je no lo quiere ), el Eva-02 queda muy dañado, después del 
te bajan a buscar a Mana pero ella no esta y solo encuentran un 
> del robot fundido. Apartir de aquí hay tres finales, pero 

solo les contare el más feliz y que es el contiene la 

de este juego: días después Kaiji le dice a Shiji que - 

se encuentra en un hospital, Shinji la va a ver, ella le dice 
usashi la salvo pero que no sabe donde esta, le dice a 
que lo quiere pero tiene que desaparecer, ya que se va a J 
ar de nombre y de residencia, Shinji comprende que es 
i seguridad y se despide de ella. Asuka lo consuela y se g 


Bueno, ¿qué les pareció?, no es una partPmuy importante, 
pero es Evangelion ¿no?, 
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MONTAJE DIGITAL: JHORI 


¿Puedo hacerle unas preguntas Sr.yagami?jji ¿ por qué ya no 

¡¡^■^^1 en KOF'99 ? 


¿ es cierto 1 
que tiene 
problemas de 
personalidad ? 


i Usa cadenas, 
es calvo y trae 
una camara, 
pero no es 
Oscar !. ¡Ehl 


vü Qué todo Y 
W México se 
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entere, que m 
| Andy me pidió ti 
j Matrimonio !!SÉ 
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¡Hola!, ésta sección será en un futuro el lugar donde contestaremos tus cortos, por ahora 
pasemos o oigo que les quería contar. 

Sé que al igual que yo muchos chavos tienen algunas dudas sobre 
los "DVD's" para Play Station, bueno pues hoy me gustaría 
hablarles de algo muy curioso que me encontré un día 
paseando por un centro comercial del €je Central, bueno 
resulta que el Play Station es una máquina muy fácil de 
manipular, tanto así que yo y unos cuates estamos viendo 
la forma de hacer videos que no utilicen movie card (claro 
está para nuestro propio uso), bueno pues unos cuates de 
Taiwan I e metieron mano y lograron ampliar su memoria 
RAM y valiéndose de I a utilización del formato *.DñT, para 
manejo de datos, hicieron un periférico capaz de convertir 
datos de vídeo pa ra PC en vídeo para Play Station, yo que el 
formato de vídeo. Mpg y el .flvi, permiten renombrarse en MS-DOS como 
.Dat y este formato lo utiliza el Play Station por lo tanto el aparato los 
acepta. Pero lo que en realidad me molesta es la gran cantidad de 
piratería que se ha dado a partir de este suceso, ahora podemos 
encontrar una larga lista de videos que los comerciantes de fayuca más 
conocidos de la república dicen ser "DVD's". 

Cuando yo oí por primera vez que el Play Station (PSX) podía reproducir 
" DVD's" casi me orino de la risa pues había chavos que lo aseguraban con una confianza, 
que parecía que habían fumado algo y me refiero a que el DVD es un nuevo formato para 
almacenar información digital y que no se puede comparar con lo tecnología del CD que 
usa el Play Station, ya que el DVD en sus bases usa la misma tecnología del 
CD pero podemos decir que el DVD es un CD de super alta densidad (o sea 
que le cabe más informaciónjpuesto que las pistas del CD son más "gordas" 
y el espacio entre estas es más "gordo" también, a diferencia del DVD que 
tiene sus pistas angostas y más juntas por lo tanto permite guardar más 
información (17 Gygabytes, más o menos 2ó CD’s) y por eso su lasser para 
leer es más angosto y aunque los discos sean del mismo tamaño el lasser de 
un Play Station jamás lo podría leer, es así por lo cual un DVD no puede ser 
corrido en un PSX, y lo que te están vendiendo es un VCD, o mejor conocido 
como un Vídeo CD que no te ofrece la calidad de audio y vídeo digital de un 
DVD, y mucho menos los que te venden en T-pis, ya que estos lo bajan de una 
cinta de VHS a una computadora y de ahí a un disco para reproducir en PSX, 
pero esto no es lo malo sino que la cinta VHS que usan como "master" para 
sacar sus originales para VCD, son de las mismas cintas que se venden ahí 
y como es lógico se ven horrible. 


Discos "chafas 



ñguas c on 
estos discos 


contmen un 
virus muy 
poderoso. 






€sta es la portada 
de un VCD original 
de "The end of 
Cvagelion". 
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- «roque se oigo repetitivo esto <x> es io !S P» roÍS esmfSTS» “""P 4 u0 ° * Stev “ 

„ síroma Dffl too lo rompurodoro yo qoe «o <£»«»*.1 ísro tX seis hoyos petyreoos. lo 
que Joyme dios después me trajo unos ^ ^ de ^ teníon un virus en 'auto run' (o seo que se activo al 

introducimos pora ver lo película y me Heve lo desogr J^recientes que hoy y que más desastres ha cousodo junto el yo 

momento de introducir el disco), y este virus es uno de los mas recentes que noy y q 

famoso "melissa": Hoppy 99. ln información de esto tu revisto, pero este antivirus (el más 

-* - ^ ^ ^ eSt ° 

revisto se atrasó). 

Reflexionando este trágico suceso (¡Quérenuncie Cárdeno^ pocos días dísfLés alguien 

yo?). Me di cuenta que la culpo fue de ambos por comprar oirQtQS no eran ellos’) y como las películas eran pera PSX 

nos dijo que esto del virus es para P^egerse de lo pira coso ^ sc ^ hizo altamente peligrosa ya que andar 

el sistemo operativo de este posaría por alto e yo que es un virus que trabajo en Internet, y muchos 

liberando un virus de eso formo ton irresponsab ^ ^ ^ aficionados a lo computación (”freeuJore’) y se 

chavos que conozco reproducen estos en su Sinemb^o busque lo formo de reproducir estos sin riesgo y se 

~ “ to ■—*—*•*• * 

tiempo. 

Pero no todo es con molo yo que si hoy VCD peleles odqultlr su probo 

100% segures poro tu PC o tu PSX. «*"*« esles si „SL.d rom; ellos si troten entregos en nuestro 

^ “ “ — - ^ 

espero y no hobedos obumido roo mis oventuros. espero y oes leoo poro el mes entren... hosro eoroo.es. 
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Gomo emular El reproductor 
multimedia de Windows para 
que reproduzca video de PSX 

t- ve al icono de "Mi PC" v actívalo, selecciona el menú 
"ver" y ahí escoge opciones. 

2,-En opciones escoge el menú de "tipos de archivos 
una vez ahí selecciona la opción de ” nuevo tipo . 

3 * en este menú escribe en el recuadro 
de descripción del archivo: VIDEO. 

I ahora en el cuadro de extencíón asocia 
daVIDEO/MPG a 

Por último en Extención predeterminada: 

MPEG. 

^ ¡m 4.- ¡listo! ahora solo presiona aceptar y 

•- 'Mu r utiliza tu reproductor multimedia como 

■# normalmente lo haces í ios videos ñor 
3 malmente oslan en la camela: MPEG del COI 
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DE ULTIMA HORA 




¿Tú que 
opinas? 


cartas que trae de regalo 16 nuevas imágenes 


Gainax sigue explotando la mejor serie de 
anime que se haya hecho hasta ahora, ya 
que ahora sigue sacando nuevas collecio- 
nes de imágenes, así como un juego 
de cartas para PC. Según los en¬ 
cargados d e 
mercadotecnia 
de Gainax han 
expresado que 
a pesar de las ganas 


de algunos ptrocinadores de Gainax 
por continuar la serie, el Sr, Hideaki 
solo esta dispuesto a vender ios 
derechos para comeciar y que 
no piensa hacer una secuela 
pues tuvo el final más satis- 




<rírt> \ 
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No, lo no estas 
soñando por fin se 
hará realidad el 
deseo de los fans 
de los juegos de 
pelea: SNK vs 
Capcom. 

Después de varios 
meses de platicas 
al fin estas dos 
empresas se han 
puesto de acuerdo 

y ya se esta programando el primer juego de los 4 que se haran de esta nueva saga, el 
primero de ellos sera un juego de cartas al estilo Magic, este esta programado para el 
nuevo sistema portátil de Neo-Geo, el segundo será un jugo de peleas para este mismo 
sistema , el tercero va a ser el más esperado, pues será la versión del último pero para 
arcadia y aquí los personajes ya no serán deformers, del cuarto ya no se ha dicho nada. 


¿Mega Man vs 
Yamazaki? eso 
lo veremos en 
SNK vs Capcom 
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Tenemos el más 
amplio surtido en 
Manga y Anime, 
con la calidad y el 
trato que siempre 
has deseado. 


i Ven y deja volar 
tu imaginación! 












